POLSKI ZWIAZEK SZACHOWY 2025
ORYGINALY 14 111 2025 [3331 - 3332]
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3331 1.Ga2+? b3! 1.b3! ~ 2.Hd6+ K:d6# 1...H:b3 2.Hc6+ K:c6# 1..h5 2.G:ed+ G:ed# 1..h6 2.S:f6+ W:f6#....e:d5
2.Hb4+ K:b4# 1...c:d5 2.Hb5+ K:b5# (2.Hb4?) 1.Sb6! ~ 2.Sd7+ W:d7# 1...c:h6 2.Gd6+ W:d6# 1...K:b6 2.Ha5+
K:a5# ...H:b6 2.Hcd+ K:c4# 1.Sdf6? Sg4+!

Dwie pary wariantdw o samomatowych wiasciwosciach. Pierwsza — maty z baterii krolewskiej. Druga —
zwalnianie pola w siatce matowe;j biatego kréla z jednoczesnym atakiem na inne jego pole.

3332 1.Gf8! ~ 2.We7+ Kd6 3.Sf5+ S:f5# 1...e:d4 2.Wf6+ Ke5 3.Wf5+ S:f5# 1...H:c3 2.W:e5+ K:d4 3.Wd5+ S:d5#
1...c:d3/S:d4 2.Wd6+ Ked/Kc5 3.Gd5/W:c4+ S:d5/S:ca#.
Niespotykana dotychczas synteza krzyza bialej wiezy i Adabaszewa 2 x 2: w grozbie i po 1...e:d4 udostepnianie
przez W pol cz.K z forsowaniem mata na f5 wieza lub skoczkiem; w wariantach 1...H:c3 i 1...c:d3 temat VI
WCCT, wzbogacony blokowaniem dalekich pol krolewskich, podwdjny szach i wymuszenie mata na polu,
zajmowanym poczatkowo przez cz.K z zamiang funkcji obu biatych figur. Gra 1...S:d4 kompletuje krzyze
czarnego kroéla i biatej wiezy €6.
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1.5d6? ~ 2.Gf2+ €3 3.S5e3#/2.5d3+ e:d3 3.Gf2# 1...Wa2 2.Gf2+ e3 3.Se3# 1...f:g4 2.5d3+ e:d3 3.Gf2# 1...W:c4!/1...G:c4!
1.Wd6! ~ 2.Wc6+ S:c6 3.Hb5# 1...W:c4 2.Gf2+ e3 3.Sd3# 2...Wd4 3.Hb4# (2.Sd3?) 1...G:c4 2.5d3+ e:d3 3.Gf2# 2...G:d3
3.Hd5# (2.Gf2?)..

Synteza tamatéw Zuka, Kellera i Ruchlisa po raz pierwszy zrealizowana w trzychodéwce, A problem of great unity and
class. The author indicates that this is the first 3# realisation of Zuk theme. I believe him because I have not found any in
the problem databases. [Sedzia konkursu Gérard Doukhan].

1.5f2? Wg7! 1.Sf4! ~ 2.S:a5+ (S:d6?) Kc5 3.Wh5+ a:b5# | 1...S:b7 2.Hd3+ Kc5 3.Hb5+ a:b5-1 #-1 1...d4 2.S:d6+ (S:a5?)
Kc3 3.Wb3+ G:b3#- Il 1...Wg7 2.H:d5+ Kc3 3.Hb3+ G:b3# II.

Problem dwudzielny z dwukrotnym wymuszaniem matéw na b3 i b5 réznymi biatymi figurami.

1...d:e6 2.Hf3+ Ke5 3.Hed+ G:ed# 1.Hg6? ~ 2.Sgf4/Sefd/Sc7+ Ke5 3.Hed+ 1...b4 2.c4+ Ke5 3.Hed+ G:ed#

1... d6/d:e6 2.Sgf4+ Ke5 3.Hed+ H:e4/G:ed# 1...Wb4! 1.Sd8! ~ 2. Hf3+ Ke5 3.Hed+ G:e4# 1...Hf1 2.Sf4+ H:f4

3.e4+ H:ed# 1...b4 2. Wb5+ G:b5+ 3.c4+ G:c4# 1...d6 2.He6+ Kc5 3.Hed+ b:cd# 1...Wb4 2.Ga2+ Wb3 3.W:b5+

G:b5# (2...Wc4 3.G:c4+ b:cd#) 1...Wh3 2.W:d7+ G:d7 3.Hf5+ G:f5#.

Adabaszew 3 x 2. Dwie pierwsze pary to rézne maty na c4 i e4 wymuszane réznymi biatymi figurami. Trzecia para
przynosi dwa maty ze zwigzaniem biatych pionkéw. Ponadto zamiana dwoch gier w probie 1.Hg6? i rozwigzaniu.



