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Biafe zaczynajq i wygrywajg (4+4)

1.G:h7? Sd2 i dalej czarne mogg stawiac¢ opoér, a zatem czarnego skoczka nalezy si¢ pozby¢. Jednakze
1.K:b3? h:g6 i czarne tatwo remisuja, wiec biate znajduja inny sposob na usuniecie wrogiego
czarnego skoczka.

Rozwigzanie:

1.Gh5+ Kc2

2.Gd1+! K:d1

Wydaje sig, ze biale stracity dwa posunigcia oraz gonca. Nastgpila sytuacja z diagramu powyzej, ale
bez biatego gonca. Jednak to byta jedyna droga do wygranej. Dalej nastgpuje:

3.K:h3 Ke2
4.Kc4 Kf3
5.Kd5

Sytuacja po 5.Kd5

Odtad jedyng droga do wygranej biatych jest obroni¢ pionka skoczkiem, a skoczka krolem.

Wariant A Wariant B
5... Kg4 5... Kg2
6.5d4! Kh3 6.h4 Kg3
7.5f3 Kg2 7.h5 Kg4
8.Ke4 i odtad biate tatwo wygrywaja. 8.5g7 Kg5

9.Ke5 i odtad biate tatwo wygrywaja.

Wariant C
5...h5



6.5d4+! Kf4! (przegrywa 6... Kg2?, bo 7.h4 Kg3, 8. Sf5! Kf4, 9.Ke6 i dalej biate wygrywaja)
(przegrywa tez 6... Kg4?, bo 7.Ke4..., a nast¢pnie 8.Sf3 1 wygrana biatych)

Sytuacja po 6... Kf4!

7.Ke6! (na kazde odejscie biatego skoczka 7. Se2/c2/b3/b5/c6/e6 nastepuje 7... Ke3 i biate wtedy
muszg wroci¢ grajac 8.Sd4, ale wtedy sytuacja z powyzszej ilustracji si¢ powtarza. To thumaczy,
dlaczego ten wykonany przed chwile ruch 7.Ke6! jest jedyng sensowng kontynuacja dla bialych)

Podwariant Ca Podwariant Cb (wersja dla 8...h6)
7... Ked 7... h4
8.5f5! z tatwa wygrang biatych 8.Kd5! h6 (jesli 8... Ke3, to 9.Ke5!)
9.Ke6! Ked
10.Sf5! Kf3
11.S:h6! Kg2
12.5f41 Kh3
13.Kf5! Z wygrana biatych

Podwariant Cc (wersja dla 8...h5)
7... h4
8.Kd5! h5

Sytuacja po 8... h5
9.Kc4 (ruch 9.Ke6? prowadzi do remisu; dowolny ruch 9.Kd6/f6/c4/c5 prowadzi do tego samego
wariantu co wykonany wtasnie ruch 9.Kc4. Oczywiscie po 9.Kd6/f6/c4/c5 czarne moga wtedy diuzej
stawiac¢ opor, zatem w gldwnym rozwigzaniu podajemy tylko wersje¢ z 9.Kc4 jako najszybsza).
W nizej wypisanych, ostatnich posunigciach biatych (tzn.: 10,11,12) niestety nie ma jednoznacznosci,
jednakze plan biatych jest jedyny: zepchna¢ czarnego krola na skraj szachownicy. Dalej nastepuje:
9... Ke3
10.Kc3 Kf2
11.Kd2 Kg2
12.Ke2 K:h2
13.Kf2 i w co najwyzej kilkunastu posunigciach biaty krol i biaty skoczek matuja czarnego krola w
prawym dolnym rogu szachownicy.



