ROZSTRZYGNIECIE KONKURSU POLSKIEGO ZWIAZKU SZACHOWEGO 2021 — STUDIA
Sedzia: Jan RUSINEK, miedzynarodowy sedzia FIDE

W konkursie brato udziat 56 utworéw. Poziom konkursu uwazam za bardzo wysoki.
Wszystkie nagrody i wyréznienia honorowe maja jakie$ oryginalne i warte zapamietania
elementy.

Studia wyréznione pochwatami reprezentujg tez dobry poziom (w wielu innych konkursach
prawdopodobnie kandydowalyby do nagréd!), ale brak im zdaniem sedziego wlasnie jakichs
specjalnie oryginalnych motywoéw, ktore by wpadaly w pamie¢ (to nie jest wcale zarzut — nie
kazde dobry utwor musi wpadaé w pamiec).

Na poczatek chciatbym przedstawi¢ pytania pojawiajgce sie przy okazji sedziowania konkurséw.

1. Czy studium szachowe to jest tylko diagram i g

Otéz moim zdaniem nie. Jest to catos¢: pozycja poczagtkowa i cala gra tgcznie z wszystkimi
wariantami i ztudami w takiej postaci, w jakiej to zaprezentowat autor. Dlatego trudno byto wyréznic
studia, ktére nie miaty podanych zadnych dodatkowych wariantow ani stownych komentarzy, a
niestety takie byty w tym konkursie.

2. Cadyisae ma prawo nadmiernie ingerowac¢ w aut
ni ego | aki ¢g8o zdanienk dementy?

Uwazam, ze moze to zrobi¢ tylko za zgodg autora.

W kilku przypadkach taka zgoda zostata przez autorow studidw w tym konkursie udzielona, w
pozostatych jest podane rozwigzanie autorskie z autorskimi komentarzami (gdzieniegdzie
ewidentne btedy zostaly poprawione). Zdecydowatem sie w kilku miejscach usung¢ nadmiar
wykrzyknikbw — dawanie wykrzyknika (albo nawet dwdch) przy oczywistym posunieciu sprawia zte
wrazenie i bardziej szkodzi niz pomaga.

Ktos§ moze uwazac, ze podejscie sedziego do duali jest zbyt rygorystyczne (dotyczy 1 i 2
wyréznienia honorowego oraz studium 2319). Nie ma zadnego precyzyjnego kryterium jakie duale
sg dopuszczalne, jakie bardzo obnizajg warto$¢ utworu, a jakie tylko w niewielkim stopniu. Dlatego
kazde podejscie do duali jest subiektywne i moje nie musi by¢ wcale jedyne stuszne czy najlepsze.
Na swoje usprawiedliwienie takiego dos¢ rygorystycznego podejscia sedzia ma fakt, ze w swojej
ponad 50-cio letniej aktywnosci kompozytorskiej nie opublikowat ani jednego studium ze
Swiadomym dualem - nie mozna mu wiec zarzuci¢ hipokryzji.

I na koniec jeszcze jedna refleksja dobrze $wiadczgca o poziomie konkursu. Wiekszos¢ studidw
czy zadan szachowych (nawet tych najwybitniejszych) nie jest idealnych. Mam na mysli to, ze
ogladajac je i zachwycajac sie nimi przychodzi nierzadko do gtowy np. mysl: pieknie, ale gdyby
nie ten niepotrzebny techniczny pionek, albot r oc hfi z aalbuz@o kbi- it ka gr
albo gra jest zbyt forsowna itp.

Sg jednak studia w jakim$ sensie idealne - to takie, przy ktérych Zzadne udoskonalenia nie
przychodzg na mys$l - nie sg potrzebne. Przy czym nie zawsze idealne w tym rozumieniu studium
musi by¢ lepsze od nieidealnego!

Moim zdaniem 3 pierwsze oraz 5 i 6 nagrody oraz specjalne wyréznienie honorowe z
naszego konkursu do takich idealnych studiéw mozna zaliczyé.

Inne uwagi:

2289. Takie promocje w skoczka byty realizowane - np. A. Cheron wiele lat temu zrealizowat az 8
takich promaocji.

2574. To nie jest Plachutta jak pisze autor, bowiem po 2... Wf.f4 nie wykorzystuje sie przestony
wiezy przez wieze, ale bije wieze 3. W:f4.

2319. Moim zdaniem gra wstepna z wymiang hetmandw nie bardzo pasuje do koncowej idei -
ponadto w przedostatnim posunigciu sg duale.

2509. Pozycja z 3 bialopolowymi gorncami powinna sie znalez¢ raczej w jakims specjalnym konkursie.

or s ke

2568. Propozycji autora-'w zal elUno8 tego czy pozycja po 13 ruc
grn w tym rumiheiclal m@i nk @n k ur "enie moznattrektowag powairdez a | N

2513. Autor sam poprosit o wykluczenie studium z konkursu.
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| nagroda - Steffen S. NIELSEN - nr 2361

Niezwykle oryginalne i efektowne studium. Trzy zadziwiajgce ciche ofiary (dwie biatego i jedna
czarnego) hetmandw - na pierwszy rzut oka zupetnie niezrozumiate! Ale po analizie subtelnych
motywacji wymyslonych przez autora wszystko okazuje sie klarowne i eleganckie. Nienaganna
konstrukcja i gra bez zbednych dodatkowych elementow. Czesto dzisiaj autorzy starajg sie (moim
zdaniem niepotrzebnie) przedtuzaé gre i nawet gdy okazuje sie ona ciekawa, w efekcie zaciemnia
gtowng idee studium.

1.d5. 1.g:f7? H:f7 =. 1...H:d5 2.Hf5! 2.Se3? He6 =. 2...K:b7.2...f.g6 3.Hc8+ +-.3.Se3. Zgrabna gra
poczatkowa sie skonczyla, czarny hetman jest pod biciem, ale jego odejscie z przekatnej a2-f7
przegrywa natychmiast po 4.ef7, a po 3...Heb6 jest 4.H:e6 f.e6 np.5.Sg4; 3...Hb3 4.Hd7+ wygrana.

Dlatego czarne zamiast ucieka¢ hetmanem atakujg hetmana biatego. 3...f:g6! Teraz po 4.S:d5?
g:f5 czarne bedg mialy nawet przewage. Ale nastepuje 4.H:f6! i okazuje sie, ze biate zdobyly

figure.

Jednak czarne majg sprytny plan:p o wy mi ani e het man-w zdobyi pionka

W tej chwili ten plan nie przechodzi: 4...e:f6 (4...Hd6 5.H:d6 e:d6 6.Sc4 Kc6 7.Kg4) 5.S:d5 Kcb6
(5...f5 6.Se7+-); 6.S:f6 i mamy pozycje |.

Czarne odpowiadajg jeszcze efektowniej 4...Hc5!! Dalej dwa hetmany sg pod biciem i biate sg
zaproszone do zabicia jako pierwsze. Lecz jesli teraz 5.b:c5? e:f6 6.S04 Kc6 7.S:f6 (lub 7.S:h6
K:c5 8.Sg4 e4 =), to powstaje pozycja ll.

Nastepuje ostatnia wspaniata ofiara hetmana 5.Hg5!! 5.Ha6+? K:a6 6.b:c5 Kb5 7.Sg4 K:c5 8.S:e5
g5 9.5f7 Kd4 10.S:h6 e5 11.Sf5+ Kd5 =. Obecnie po wzajemnym biciu hetmandw 5...h:g5 (5...Hd6
6.H:h6 H:b4; 6...e4+ 7.Hf4 H:f4+ 8.K:f4 e:f3 9.K:f3+—; 7.Hh1 (7.Sg2); 5...H:b4 6.H:e5) 6.b:c5 Kcb

7.Sg4(c4) powstaje pozycja lll.

Czarne prébujg ostatniej szansy. Nie bijg hetmana, ale pionka liczgc na wieczny szach:

5...H:b4 6.H:e5 Hel+ 7.Kg4. Ruchy 7.Kh3 Hh1 8.Kg3 (8.Kg4 h4+ =) i 7.Kg2 He2+ 8.Kg3 sg stratg
czasu, a po 7.Kf4? Hh4+ 8.Sg4 h5 jest remis. 7...Hg1+ 8.Kf4 g5+ 9.Kf5! i wygrana (Ale nie 9.Ke4?
Hb1+ wieczny szach).

To studium to jedno z najtadniejszych studidw, jakie widziatem (a oglgdam studia juz prawie 60 lat!)
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Il nagroda - Michait GROMOW __nr 2573

W prostej arystokratycznej pozycji mamy trzy piekne maty na trzech réznych polach (przy czym
jeden mat jest na Srodku szachownicy!) za kazdym razem z aktywnym blokowaniem wiezg innego
pola. Elegancka gra bez zadnego bicia! Na dodatek tadna ztuda 2. Se5? konczaca sie patem.

1.Sf1+. 1.Gd6+? Kh3 2.5f1 Kg4 3.Se5+ Kf5! 4.593+ Ke6 =. 1...Kh3 2.Gd8!
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Narzucato sie 2.Se5? aby dalej trzymaé wieze "w Kklatce", ale
nastgpitoby 2...Wq1l! 3.K:gl (inaczej wieza wydostaje sie z klatki) pat.
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Teraz wydaje sie, ze po 2...Kg4 czarne sie uwalniajg, ale 3. Se5+ Kf4 4. Sg6+. Stratg czasu jest
4.Sd3+ Kg4 5.Se5+ Kf4 6.Sg6+ itd. czarny krél musi wrdci¢ (4...Kf5(e4) 5.Sg3+ i wieza ginie).
4...Kg4 5.Kg2! Do akcji wkracza biaty krol. Wieza ma trzy odejscia po ktérych nie ginie (5...Wh4
6.S:h4; 5..Wh3 6.Se5 i 7.K:h3), ale po kazdym z nich biate matuja.

C. 5..Wh7 6.Se3+ Kh5
7.5f4+ Kh6 8.Sf5#. (mat
Wwzorowy)

B. 5...Wh6 6.Se3+ Kh5
7.Sf44#. (mat wzorowy)

A. 5..Wh5 6.Se3#.
(mat na srodku szachownicy)
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Ill nagroda - Andrzej BABIARZ - nr 2313
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Bardzo pomystowe wykorzystanie teorii Troickiego. Po poczatkowej grze powstanie pozycja 2
skoczki przeciwko pionkowi. Z teorii Troickiego wynika, ze aby strona silniejsza (w tym wypadku
biate) wygrata, pionek przeciwnika (czyli tu czarny) nie moze by¢ zbyt zaawansowany. W
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tematycznej ztudzie czarne zdazg przesungc¢ go na pole gwarantujgce im remis. W rozwigzaniu
biate grozg malowniczym matem dwoma skoczkami i czarne muszg straci¢ tempo na ucieczke krolem na takie
pole, z ktérego dostang szacha (czyli de facto biate zdobywajg az dwa tempal). Dzigki temu zupemie
nieoczekiwanie drugi biaty skoczek poczatkowo bardzo oddalony od pola blokowania, zdgzy zablokowaé
pionka na wczesniejszym, wystarczajgcym do wygranej polu.

Z teorii Troickiego wynika, ze pionek skoczkowy musi by¢ zablokowany skoczkiem na 6 linii. Wydaje sie
oczywistym, ze skoczkiem blokujgcym czarnego pionka bedzie skoczek f3, ale... 1.Sh2+! 1.g7? W:f3+ 2.K~
Wf6 remis. 1..Kell..Ke2 2.Sc3+ (szach) wygrana.; 1..Kgl 2.g7 Wf6 3.g8H+(szach) wygrana. 2.97 Wf6!
3.98H! Nie wystarczg inne promocje z powodu 3..K:d1. 4.Wh6+ 4.Kg2!!

Narzuca sie tematyczna ztuda 4.Kg3?, bo krol staje blizej wiezy, ale 4..Wg6+ 5.H:g6 h:g6 6.Sc3 (Pozycja I)
6...95!4..Wg6+ 5.H:g6 h:g6 6.Sc3! (Pozycja ll)

Po 6...95 7.594 Grozi 7.Sf3# - trzeba
czarny pi on gr al 6. .. Kd
i zablokowany na polu g5 F blokuja pionka na g6
- remis. drugim skoczkiem po
A & £ \7/\./Se:1;rna i 8.5g5.
& Gy Yo
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Przy biatym krélu na g3 ten ruch nie wygrywat, a przy krélu na g2 wygrywa ze wzgledu na grozbe
mata: 6...g5? - Troicki, ale 7.5f3#. 6...Kd2 7.Se4+! Ke3 8.Sg5! i nieoczekiwanie drugi skoczek
z dalekiego pola d1 znalazt sie na wiasciwym polu g5! 8...Kf4 9.Shf3! wygrana.
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IV nagroda - Dawid GURGENIDZE & Martin MINSKI - nr 2331

Zywa, ciekawa gra z obu stron. W pobocznych wariantach biate matujg wykorzystujgc
wczesniejsze blokowania pol. W gtéwnym wariancie czarne prébuja broni¢ sie patem, ale biale
efektownym manewrem pata unikaja i mamy mata z dwoma blokowaniami (szkoda, ze z
niepotrzebnym pionkiem a4).

1.Hal! 1.Hd4? G:g2=. 1..Wh7+! gra na pat. 1...b2 2.H:d1 G:g2 3.Hd3+ K:a2 4.Sb4+ Kal 5.Ha3+
Kbl 6.Ha2+ Kcl 7.Hc4+ Kd2 (7...Kb1l 8.Hc2+ Kal 9.H:a4+ Kbl 10.Hd1#) 8.Hd3+ Kel 9.Sc2+ Kf2
10.He3+ Kfl 11.Hel# mat wzorowy z blokowaniem; 1...G:g2 2.a:b3+ K:b3 3.H:d1+ +-. 2.K:h7
Ge4+! 2..b2 3.H:d1 Ge4d+ 4.G:e4 hiH+ 5.H:h1+- (5.G:h1? b1H+ 6.H:bl pat. 3.G:e4. 3.Kg7? b2
4.H:d1 b1H 5.Hd6+ K:a2 6.He6+ Kal 7.G:e4 hlH =. 3..h1H+! 4.G:h1 b2! 5.Hb1! 5.H:d1? b1H+
6.H:b1 pat. 5...5¢3 6.Sb4!!



& Puenta. 6.Ge4? S:bl 7.G:bl pat wzorowy; 6.Hel? blH+ 7.H:bl
S:bl=. 6...S:bl. 6..K:b4 7.H:b2+ +-. 7.Sc2+ K:a2 8.Gd5# - mat
wzorowy z dwoma blokowaniami.
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V nagroda - Dawid GURGENIDZE & Vaza NEIDZE - nr 2390

Bardzo oryginalna pozycja po zaskakujgcym 6 ruchu biatych. Gra konczy sie kilkoma réznymi
matami. Zgrabna klarowna gra bez zbednych zmudnych analiz.

1.Kf4+! Kbl 2.Hb8+ Kcl 3.Sd4! d1H 4.Sb3+ Kb2 5.Sd2+ Kc1 6.He5!!
Zadziwiajgca pozycja warta specjalnego diagramu.

Biate zostawiajg skoczka pod biciem na 3 mozliwe sposoby! Po
kazdym biciu czarne dostajg mata. Po najlepszej obronie gra tez sie

Wy konczy matem. 6..Hel. 6..K:d2 7.H:e3#; 6..H:d2 (ed2) 7.Hal#;
& 6...He2 7.Sb3+ Kd1 (7...Kbl 7.Hal#) 8.Hal+ clH 9.H:cl1#. 7.Sb3+
1 Kd1l 8.Hd4+ Hd2. 8...Ke2 9.H:e3+ ze zdobyciem hetmana. 9.S:d2
A5 e:d2 10.Ha4 Kc1 11.Hal#. Ale nie 11.Ke3? d1S+! =,
A

VI nagroda - Mario MICALONI & Marco CAMPIOLI - nr 2300

W naturalnej eleganckiej koncéwce jakby wzietej z gry praktycznej dwie (i dodatkowa w
pobocznym wariancie) ofiary gonca - pierwsza w celu przestony linii "a", druga w celu $ciggniecia
czarnej wiezy na niewygodng pozioma.

1.Gd2! 1.a7? Kb7! (1..K:a7? 2.Ge3+ Kb7 3.e7 W:a3 4.Ga7!! +-) 2.Gd2 Wgl 3.e7 Wg8 4.G:h6
We8 5.Kd6 W:e7 6.K:e7 K:a7 remis; 1.Ge3+? Kc7! (1...K:a6? 2.e7 W:a3 3.Ke4 +-) 2.a7 (2.Kf6
Wfl+ 3.Ke5 Wf8 4.e7 We8 5.Ke6 h5 6.Gf2 Kc8 7.a7 Kb7 8.Kd7 W:e7+ 9.K:e7 Ka8 remis) 2.Gcb
Wel+ 3.Kf6 W:e6+ 4.K:e6 Kb8 remis (2.e7 W:a3 3.Gc5 Wa2 remis) 2...W:a3 3.Gd4 h5 4.Kf6 Wf3+!
5.Kg7 Wg3+ 6.Kh7 Wa3! 7.Gc5 W:a7 8.G:a7 Kd6 remis.

1..Wa2! 1..wdl 2.a7! (2.Ge3+? Kc7! 3.e7 Kd7 4.Kf6; 4.a7 Wd5+ 5.Kf6 Wa5 remis) 4..Wd6+
5.Kf7 Web 6.Gc5 W:.e7+ 7.G:e7 Kc7 8.Gd8+ Kb8 9.Gb6 Ka8 remis; 2...Kb7 (2...K:a7 3.Ge3+ +-)
3.e7 W:d2 4.a8H+ K:a8 5.e8H+ +-; 1..Wg1l 2.Ge3+ +-. 2.a7! 2.Ge3+? Kc7! 3.Kf6 We2 4.a7 Kb7
5.G:h6 W:eb+ 6.K:e6 K:a7 remis; 2.G:h6? We2+ 3.Kd6 W:e6+ 4.K:e6 K:ab remis. 2...K:a7 3.Ge3+
Kb7 (3...c5 4.e7 +-) 4.e7 W:a3 5.Ga7!! 5.Gc1? Wa8 remis; 5.G:h6? Wa8 remis.

Pozycja po ruchu Pozycja po ruchu
29 A 5.Ge3-a7! @ A 7.Ga7-f2!
A i i A

Ml @




5...Wa1. 5...K:a7 6.Kf4! (6.Kd4? c5+ i czarne wygrywajg) 6...Wad+ 7.Kf5 Wab+ 8.Kf6 +-; 5...W:a7
6.e8H +-. 6.Kf4! Wfl+. 6..Wel 7.Ge3 +-. 7.Gf2! W:f2+ 8.Ke3 Wf5 (8...Wfl 9.Ke2 +-) 9.e8H i
wygrana.

Vil nagroda 1 wyréznienie honorowe 2 wyrdéznienie honorowe
Wiadistaw TARASIUK Pawel ARESTOW Martin MINSKI
(nr 2579) & Michal HLINKA (nr 2349) (nr 2530)
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Vil nagroda - Wiadistaw TARASIUK - nr 2579

Kilkufazowe studium. Najpierw gra z grozbg przewagi materialnej biatych. Czarne probujg schowac
swojego krota w patowym "schronie", ale biate precyzyjnymi manewrami to udaremaniaja,
puentujgc swojg kombinacje rzymskg ofiarg gonca. Potgczenie poszczegdlnych faz wyglada nieco
"eklektycznie", co nie zmienia faktu, ze studium jest bardzo dobre.

1.b7+. 1.Ge5? H:b6 2.Sd6+ Kd7 —+. 1... S:b7. 1...Kd7 2.Ge5 +-. 2.Ge5 Sd6! 2...Ha8 3.a:b7+
K:b7+ 4.Kg7 Ka6! 5.f4! Hg2+ 6.Sg5 Hb7+ 7.Kg6 Hc6+ 8.Gf6 Hc2+ 9.f5 +—. 3.G:d6 Hb1! 3...Hb3
4.h6 Kd7 5.Kg7! Ke8 (5...Hc3+ 6.Ge5 +-) 6.Se5 +—. 4.Kg7! Za wczeénie na 4.h6? Hg6+ 5.Kf8
Hh7! =. 4...Hal+ 5.Ge5! Hgl+ 6.Gg3 Hal+ 7.Se5 Kb8! 7...Hcl 8.h6 Hg5+ 9.:Sg6 +-. 8.h6 Ka8!
9.f4!! Puenta. 9.h7? H:e5+! 10.G:e5 — pat. 9...Hd4 10.h7 Hd7+! 11.Kh6! 11.:S:d7? — pat; 11.Sf7?
Hg4+ 12.Kf8 Hc8+ 13.Ke7 Hc7+ 14.Kf6 H:f4+! 15.G:f4 — pat. 11...Hh3+ 12.Gh4! 12.Kg6? He6+
13.Kg5h He7+ 14.Kh6 Hf8+ 15.Kg6 He8+ 16.Sf7 He6+ 17.Kg5 He7+ 18.Kg4 He6+! 19.Kg5 He7+
remis pozycyjny. 12...H:h4+ 13.Kg7 He7+ 14.Sf7 z wygrana.

1 wyréznienie honorowe - Pawet ARESTOW & Michal HLINKA - nr 2349

Najpierw zywy wstep z przestong Nowotnego i potem kluczowa pozycja po 5 ruchu czarnych, w
ktérej mamy jednoczesnie i logiczng prébe (uzasadnienie w wariancie A)) i tematyczng ztude
(uzasadnienie w wariancie B)).

Mankamentami sg bicie pionka w 1 ruchu oraz powazny dual w 2 tematycznym wariancie, co
spowodowato, ze studium nie znalazto sie wyzej.

1.W:b4! 1.Wh8? S:c4+ 2.Sc6 (2.Se6+ Ke5 3.W:f8 b3 4.Wb8 b2-+) 2...Gd6 3.Wb7 Sd2-+. 1...Sc8+!
1...S:c4+ 2.Se6+ Ked 3.W:c4+ =. 2.d6! (Nowotny) W:d6+. 2...S:d6 3.c5+. 3.Kb7 W:d8 4.c5+ Ke5!
4...Kf5 5.Kc7 We8 6.Kd7=. 5.Kc7 We8 6.Wb1!!.

6.Wb8? - (logiczna préba) 6...Sd6! 7.W:e8+ S:e8+ 8.Kd7 (pozycja Al) 8...Sf6+! (czarny goniec
stoi na 8);

6.Wb2? (tematyczna ztuda) 6...Se7! 7.Kd7 Wa8 8.c6 Sd5! 9.We2+ Kd4! 10.c7 Wa7! 11.Ke8?! (11.
Wd2+ Kc5 - 11...Kc4? 12.Ke8!= - 12.Wc2+ Kb5 13.Wb2+ Gb4-+) 11...Gb4! (12.c8H Sf6+ 13.Kd8
Ge7#) - nie ma szacha na d2. Pozycja B1.

Ztuda 6.Kd7? G:c5! 7.Wb8 We7+! 8.K:c8 (8.Kc6 Sh6! 9.K:c5 Sd7+) 8...Kd6 9.Wb77?! We8#;



A) 6...Ge7 7.Wh8! Sd6!? 7...G:c5 8.W:.c8 We7+ 9.Kc6! = (9.Kd8? Kd6 10.Wa8 Gb6+ 11.Kc8 Kcb
12.Wal We8#) 8.W:e8. 8.c:d6? G:d6+ -+. 8...S:e8+ 9.Kd7! = (czarny goniec stoi na e7!);

B) 6...Se7 7.Kd7 Wa8 8.c6 Sd5 9.c7 (dual 9.Wel+) 9..Wa7 10. Wel+! (10. c7) 10...Kd4 11. Ke8!
Wa8+ 12.Kd7 Wa7 13.Ke8 - remis, 13...Gb4 - teraz biate majg szacha na d1 -
Pozycja B2) - 14.Wd1+ Ke4 15.W:d5 =.

Al. B1. A2. B2.
Ag & a &
& X A 28] X A
A @ A A @ a
2 @ £ ©
i
i
Cz. Goniec stoinaf8 7 Nie ma szachanaliniid. Cz. Goniec stoi na e7 Bi age maj

czarne wyg Czarnewy g r y wa Ijestatakowany. Remis linii d

2 wyréznienie honorowe - Martin MINSKI - nr 2530

Po ciekawej grze poczatkowej mamy logiczng prébe 6.H:e4? prowadzgca do remisu. Trzeba
najpierw zmusi¢ czarnego kréla, aby stanat na czarnym polu - moze wybraé pole a3 lub b2. W
zaleznosci od tego w 9 posunieciu biate wybierajg jedng z dwoéch mozliwych ofiar hetmana. Zatem
widzimy tu przy efektownej grze problemowy temat unikania duali. Niestety dual w obu
wariantach w 10 posunigciu oraz w 14 ruchu w wariancie A w tym wypadku bardziej niz w innych
psujg wrazenie. Mamy tu szczegolnie nieprzyjemny "zgrzyt": unikanie duali z dualami. Gdyby
nie to, studium bytoby duzo wyzej.

1.Hf2! 1.g7? f5!—+. 1...Hh3+.1...Wc7 2.Hf5+ Hc2 3.H:c2+ K:c2 4.g7=. 2.Kg7 Hc3+ 3.Kh7 Scb.
3...Hch 4.H:c5 S:c5 5.97 Se4d 6.Sg4 f5 7.Se3/Sh6 f4 8.Sg4 f3 9.Kh8 Wa8+ 10.g8H W:g8+ 11.K:g8
Sf6+ 12.S:f6 f2 13.Se4 f1H 14.Sd2+=. 4. Hf5+ Ka2! 4...Hc2 5.H:c2+ K:c2 6.97=; 4...Sd3 5.g7 Wa5
6.H:a5 H:a5 7.g8H=. 5.7 Se4! 6.Hd5+! Préba logiczna: 6.H:e4? H:g7+! 7.K:g7 f5+ 8.He7 W:e7+
9.Kf6 We2! 10.Sf3 We3! 11.Sd4 (11.Sd2 Wd3—+) f4 12.Kf5 f3—+ lub 8.Hb7 W:b7+ 9.Kf6 Wb2!
10.Sf3 Wb3! 11.5d4 4 12.Kf5 f3—+; 6.g8H? Sf6+ 7.H:f6 H:f6—+ i teraz dwa warianty:

A. 6..Ka3 7.H:e4 H:g7+! (7..f5 8.Hg2=) 8.K:g7 f5+ 9.He7+! Nie 9.Hb7? W:b7+ 10.Kf6 Wb2
11.Sf3 Wb3 12.Sg5 (12.Sd4 f4 13.Kf5 f3—+) 12...f4 13.Kf5 f3 14.Kf4 f2—+; 9.Kf6? f.ed—+. 9...W:e7+
10.Kf6/Kgb We2 11.Sf3 We3 12.Sd2 z remisem dzieki temu, ze skoczek moze szachowac.(lub
dual 12.Sd4 f4 13.Kf5 3 14.Sc2+=) 12...Wd3 13.Sc4+! Kb3 14.Se5=

B. 6...Kb2 7.H:e4 H:g7+ 8.K:g7 f5+

9.Hb7+! Nie 9.He7? W:e7+ 10.Ki6 We2 11.5f3 Re3 12.S5d4 f4 13.Kf5 f3—+; 9.Kf6? f.ed—+.
9..W:b7+ 10.Kf6/Kg6; pole b2 jest zablokowane 10..Wb5. 10..Wb3 11.K:f5 Wh3 12.Sg4=)
11.Kg5 Kc3 12.5f3! (12.Kf4? Wb2! 13.5f3 Wf2—+) 12...Kd3 13.Kf4 =.

A. B.
)¢ & X &
i i
W w
L
&) ] &)
Remisuje tylko 9.He7+! (nie 9.Hb7?) Remisuje tylko 9.Hb7+! (nie 9.He7?)



3 i 4 wyrdznienia honorowe wymagajg dodatkowego komentarza. Oba utwory zawierajg
prawdopodobnie ciekawszg tres¢ niz tylko ta podana przez autora i razem z tg dodatkowg trescig
zastugiwatyby przypuszczalnie na wyzsze miejsce. Wielka szkoda, ze autor nie skorzystat z
propozycji redaktora konkursu i odméwit uzupetnienia tresci o poboczne warianty, uzasadnienia

ztud itp.

Trzeba uszanowaé jego decyzje,

zaprezentowane!

3 wyrdznienie honorowe

ale sedzia moze oceni¢ tylko to,

4 wyrdznienie honorowe

co zostato

5 wyroznienie honorowe

Peter KRUG Peter KRUG Wiadimir SAMILO
(nr 2439 (nr 2439) (nr 2576)
A 2
Al AS f P
@
L2 A &
A& 2
A i
A A A
<&@
+ (4+2) (4+2) + (4+4)

3 wyrdznienie honorowe - Peter KRUG - nr 2439
Wzajemny zugzwang (z tematyczna ztudg) oraz 2 warianty z manewrem krola, przerzucajgcym
ruch na czarne.

1.Kd5 (1.Kd6? Sg6! - biate sg w zugzwangu):

A) 1...5Sg6 2.Kd6 (zugzwang nr 1) 2...Kg7 3.f5 Sf8 4.e4 Sh7 5.e5 Kf7 6.Kd7! Sf8+ 7.Kc6 Sh7
8.Kd6! (zugzwang nr 2) 8...Ke8 9.Ke6 Sf8+ 10.Kd5 Sh7 11.Ke4! Sg5+ 12.Kf4 Sh3+ 13.Kg3! Sg5
14.e6 Ke7 15.Kf4 S:e6+ 16.f:e6 K:e6 17.Kg5! wygrana

B) - druga gra gtéwna: 1...Kg6 2.e4 Kf7 3.g5 Se6 4.Ke5 Ke7 5.Kf5 Sc5 6.e5 Kf7 7.Kg4 Ke7
8.Kh4! znéw manewr kréla w celu postawienia czarnych w pozycji zugzwangu: 8...Sd3 9.Kg3 Scb5
10.Kg4! Kf7 11.f5 Sd3 12.e6+ Ke7 13.Kh5 Se5 14.Kh6 Sc4 15.Kh7 Sd6 16.f6+ K:e6 17.96 K:f6
18.97 wygrana

4 wyréznienie honorowe - Peter KRUG - nr 2439
Zaskakujacy 1 ruch oparty na stracie tempa.

1.h3! Ruch w celu unikniecia wzajemnego zugzwangu. 1...Kd6 2.h4 Kc7 3.Ke4 Sf6+ 4.Ke5 Sh5
5.d6+ K:b7 6.Keb6 Kc6 7.Ke7 Sf4 (7...Sg3 8.d7 Sf5+ 9.Kd8! Kd6 10.h5 Kc6 11.Ke8 Sd6+ 12.Ke7
Sfo+ 13.Ke6 Sd4+ 14.Kf6! (14.Ke5? K:d7=) 14...K:d7 15.h6 +-A) 8.h5! Sd5+ 9.Kf7 K:d6 10.h6
wygrana

5 wyrdéznienie honorowe - Wiadimir SAMILO - nr 2576

Dwufazowe studium z fazami logicznie z sobg powigzanymi. Najpierw wtasciwy wybor sposobu
wymiany wiezy za dochodzgcego pionka, a potem precyzyjna gra gonca przeciwko pionkowi.
Mankament: rozwigzanie 4.Ka4 duzo bardziej narzuca sig¢ niz tematyczna ztuda 4.Kb5?

1.Wh7! (Préba 1.Gg5? d1H 2.Wc1 H:c1 3.G:c1 Kd1! 4.Ga3 (4.Gf4 Ke2 5.Kb4 Kf2! 6.g4 Kf3 =;

4..Ke2 5.Gcl (5.Gb4 Ke3! =) 5...Kd1 = remis pozycyjny) 1...Ke2 2Wh1 d1H 3.W:d1 K:d1 4.Ka4!

- puenta 4.Kb5? Ke2! (4...d2 5.Gg5+.-) 5.Gg5 Kf2!=; 4...Ke2 4...b5+ 5.Kb3! Ke2 6.Ga5 — gra

gtébwna 5.Gab! b6! 5...Ke3 6.Kb3+!. 6.Gb4! 6.Gc3? Ke3 7.Kb3 Kf4 8.Gel d2!= 6...Ke3 7.Kb3 b5!
8



7..Kf4 8.Gd6+ Ke3 9.g3! d2 10.Gf4+ Kf3 11.Kc2+.- 8.Kb2! 8.Gel?! Ke2! 9.Gb4 Ke3 - strata
czasu, 8...Kf4 9.Gd6+ Ke3 10.Kc1! 10.g3? b4!=10... Kf2 11.g4!+.- (11.g3? Ke2! 12.Gf4 b4!=).

6 wyréznienie honorowe 7 wyréznienie honorowe 8 wyréznienie honorowe
Michait GROMOW Martin MINSKI Andrzej BABIARZ
& Oleg PIERWAKOW (nr 2531) & Steffen S.NIELSEN (nr 2325) (nr 2348)
i X 2
paé @ 22
p_¢ 2 A X i
A A
(1 % )_¢ A &
2 A
= (5+5) = (4+4) + (4+3)

6 wyréznienie honorowe - Michait GROMOW & Oleg PIERWAKOW - nr 2531
Wybdr pierwszego posuniecia umotywowany mozliwoscig przestony przekatnej d5-a8 w 5
posunieciu. Szkoda, ze rozwigzanie bardziej narzuca sie niz ztuda, bo usuwa wieze spod bicia.

1.Wh6+! Ztuda: 1.Wh4+? Kg8 2.Gh3+ (2.Wb8+ Kf7 3.Wf4+ Ke7 4.W:f3?? Wh5#!) 2...Gd5! 3.Wb8+
Kf7 4.Wa8!? Wc5!=; 1.Wb8+? Wg8 2.Wh4+ Gh5=. 1...Kg8 2.Gb3+.2.Wb8+? Kf7 3.Gb3+ Ke7!
4. Web+ Kd7=. 2...Gd5! 2..Wf7 3.G:f7+ K:f7 4 Wh7+ Ke6 5.W:c7+—; 2...Kf8 3.Wf4+ +-3.Wh8+ Kf7
4 Wa8! Wc5! 4...G:b3 5.W:a5 Geb+ 6.Kh2!+—; 4..W:a8 5.G:d5+ +-. 5.Wc6! Puenta. 5...W:c6.
5..Ge6+ 6.G:e6+ +—; 5...Ke7 6.G:d5 W:d5 7.W:.c7+ Kf6 8.Wa6+ +—. 6.G:d5+ Web 7.Wab c6
8.W:c6 Wgg6 9.W:e6! 9.a5? Wh6+ 10.Kg4 Whg6+ 11.Kf5 Wgf6+ = wieczny szach. 9...W:e6 10.a5
Ke7 11.G:e6 K:e6 12.a6 wygrana.

7 wyréznienie honorowe - Martin MINSKI & Steffen S.NIELSEN - nr 2325
Cata idea studium opiera sie na efektownym 4 posunieciu 4.e4!, w ktérym pionek ustawia sie pod 3
bicia i jednoczesnie biate ofiarujg wieze.

1.Ga4 Wb4. 1..Wh3 2.W:f5+! K:f5 3.Gd7+=. 2Wg7 Gd5 3.Ge8 Wg4 4.e4!! puenta 4..W:g7.
4...Ge6 5.Wg6+ W:g6 6.G:g6 4 7.Gh5 Kg5 8.Gf3=; 4...G:e4 5.Wf7+=. 5.e5+! Kg5. 5...K:e5 6.K:g7
f4 7.Gh5=. 6.K:g7 f4 7.e6! G:e6. 7...f3 8.e7=. 8.Gc6=.

8 wyréznienie honorowe - Andrzejf BABIARZ - nr 2348

Elegancka koncowka wydaje sie by¢ cenna dla gry praktycznej, a element "artystyczny" w nigj to
dwa zaskakujgce ruchy skoczkiem w 3 i 6 posunieciu na przekoér teorii méwigcej, ze skoczki lepiej
stojg w $rodku szachownicy niz na skraju.

1.Kb2! 1.Se5? Kf4! 2.Sc4 Sc6 3.Kc2 Ked 4.Kc3 Kd5 =. 1..Kg4! 1..Kf3 2.Kc3 Ke4 3.Kc4 Scb6
4.5f8!l jak wariant gtéwny. 2.Kc3! 2.Se5+? Kf5! 3.Sc4 Sc6 4.Kc3 Ke6! 5.5a3 Kd5 =. 2...Kf5
3.Sh4+!! - pierwsza puenta 3.Kc4? K:g6! =. 3...Keb! 3...Kg4 4.Kc4! Sc2 5.5g6! Kf5 6.Se7+ Keb
7.5c6! +-) 4.Kc4! Ke4 5.5g6! 5.Kb5? Kd4 6.Sf3+ Kc3! 7.K:a5 Sc6+! 8.Kb5 Sa7+! =. 5...Sc6.
5...5c2 6.Se7! +-. 6.5f8!! - druga puenta 6.Kb5? Sd4+! 7.K:a5 S:b3+! = lub 6.Kc5 Sd4! 7.Kc4 Sc6
itd.=. 6...Sd4 7.5d7! wygrana. Analityczna miniatura z dwoma "niechlubnymi* ruchami skoczka na
skraj szachownicy! (Autor)




Pochwata ex aequo

Pochwata ex aequo

Pochwata ex aequo

Andrzej BABIARZ Amatzia AVNI Pawet KIRIAKOW
(nr 2493) (nr 2475) & Pawet ARESTOW (nr 2294)
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+ (4+3) = (6+4) = (5+5

Pochwata ex aequo - Andrze] BABIARZ - nr 2493

Sympatyczna walka skoczkéw - w tym dorobionych (jeden w rozwiazaniu drugi w ztudzie). Czarne
prébujg ratowac sie patem, ale biale to skutecznie udaremniajg. Gdyby nie to, ze bardzo podobne
motywy juz wczesniej byly, studium znalaztoby sie wyze;j.

1.Sch! 1.5f4? d2! =; 1.K:b67? d2!.1...d2 2.Se4! d1S! Feniks z wyprzedzeniem 2... d1H 3.Sc3+! +-.

3.K:b6! 3.f6? Sd7! =. 3....Se3! 4.Sc3+! 4.f6? Sd5+! =. 4...Kal! 5.Sb3+!! 5.f6? Sg4! 6.f7 Seb! 7.f8S!

- trzy skoczki wygrywaja z jednym, ale 7....Sc4+!! 8.S:c4 pat - ukryty sens ruchu czarnego kréla do

rogu! 5...Kb2 6.S5d1+! 6.f6? Sg4! =) 6...K:b3 7.S:e3 (7.f6?) - wygrana. Bi agy pi echur ni
wej Si do akcji, aU po (ABwokoEczeniu wal ki konnicy.

Pochwata ex aequo - Amatzia AVNI - nr 2475
Sympatyczny pozycyjny remis.

1.Wc8! 1.e5 .Sh6 2.f6 .Sg4 3.e6 .S:f6 4.d7 Wel 5.e7 .S:d7—+; 1.d7 Wh6+ 2.Kb7 Wbl+ 3.Kc8
Wab—+. 1....Se7+ 2.d:e7 W:c8+ 3.Kd7 W1:c5 4.f6. 4.e8H? W5c7+! (4..W:e8? 5.K:e8=) 5.Kd6
W:e8—+) 4..W5c7+ 5.Ke6. 5.Kd6? Wc6+ 6.Kd7 W8c7+ 7.Kd8 Kb6 8.f7 Wd6+. 5..We8 6.Kf7
6.Kd6? Kb6—+ 7.f7 We:e7. 6...Wb8. 6...Wh8 7.Ke6 Wc6+ 8.Kf5 Wh5+ 9.Kg4=. 7.Ke6 Wc6+ 8.Kf5!
Wc7 9.Ke6 We8 10.Kf7= remis pozycyjny.

Pochwata ex aequo - Pawet KIRIAKOW & Pawel ARESTOW - nr 2294

Zywa gra (cho¢ z duzg liczba bi¢) prowadzi do efektownego posuniecia 5.Gg2! i koAcowki
wiezowej, w ktorej mimo dwoch pionkéw mniej biate remisujg wykorzystujgc m.in. motywy patowe.
Mysle, ze gre poczatkowg datoby sie wymysli¢ bez tylu bic.

1.Se4+! 1.Kc2?g:f2 -+. 1...f:e4. 1...Kc7 2.Kc2 =. 2.Wf6+ Ke5 3.Wb6 W:h6! 4 W:b2! 4.W:h6?
b1H -+. 4...Wh2+ 5.Gg2!! 5.Ge2? g2 6,Wb1 Wh1 -+; 5,Kc3? W:b2 6.K:b2 e3 7.Kc2 e2! 8.G:e2 g2
-+. 5...W:g2+ 6.Ke3! Wg1! 6...W:b2 — pat nr 1; 6....Wf2 7.W:f2 g:f2 7.K:f2 Kf4 8.Ke2 €3 9.Ke1 Kf3
10.Kf1 e2+ 11.Kel Ke3 — pat nr 2. 7.Whb5+ Kf6 8.Kf4! 8.K:e4? Wfll 9.Wb6+ Kg5 -+. 8...92
9.Wb6+! 9.Kg3? €3 10.Wb2 Ke5 11.Kf3 Kd4 -+. 9...Ke7 10.Kg3 remis.
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Pochwata ex aequo Pochwata ex aequo Pochwala ex aequo

Marc GELLY Peter KRUG Andrzej JASIK
(nr 2343) & Mario G. GARCIA (nr 2283) (nr 2295)
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= Ruch czarnych (6+8) = (6+5) = (9+9)

Pochwata ex aequo - Marc GELLY - nr 2343
Motyw samozapatowania biatych poparty tematyczng ztudg w 6 posunieciu.

1...Sd6.1...Sc7 2.Sf5 Gh6 3.¢g5 f:.g5 4.g4 d4 5.W:.c7 K:c7 6.Sd6 =; 1...d4 2.W:e8 ; 1...Gf4 2.W:e8
G:g3 3.Web+ =. 2.Wg8! 2.Wd8? Kc6! 3.Wg8 Gh6 4.g5 f:g5 (4.Se2 Kcb -+) 5.Se2 Kc5 -+ (5.Wd8
g4 -+). 2...Gh6! .2...Gb2 lub 2...f5 3.W:g7 =.3.g5! 3.Se2? Kc5 4.g5 f:g5 5.g4 Se4 -+ lub 4.Sf4 d4
5.Se6+ Kd5 6.S:g7 c3! -+. 3...f.g5 4.Wd8! 4.Se2? g4 -+. 4...Kc5 5.W:d6! 5.Kg4? d4 -+. 5...K:d6.
5...b4 =. 6.Se4+!!

Ztuda tematyczna: 6.5f5+? Keb 7.g4 c3!! 8.Sd4 Kf6!! -+ (7.Sd4,e3 g4 -+). 6...Ke5. 6....Kc6 7.g4! b4
8.Sd6! jak w grze gtownej; 6...Kc7 7.g4! Kd8 8.Sc3! remis. 7.g4! 7.5d2? g4! -+. 7...b4. 7...d4 8.5d2!
c3 9.5f3+ Ke4 10.S:d4 remis. 8.Sc5! Kd6. 8...Kd4 9.Sb3,e6+ remis. 9.Se4+ Kc6,e6 10.Sd6!
10.5f6,c3? d4 -+; 10.Sc5? ¢3! -+. 10...c3 11.Sb5! c2 12.Sd4+ Kd7 13.S:c2 b3 14.Sa3 b2 15.Sb1
remis.

Pochwata ex aequo - Peter KRUG & Mario G. GARCIA - nr 2283
Dokfadna gra prowadzgca do znanego remisu pozycyjnego.

1.a7! 1.K:c7? Wa8 2.d7+ G:d7 3.Kb7 Wd8 —+; 1.Sd5? G:d6 2.S:c7+ G:c7 3.K:.c7 Wa8 —+. 1...Wa8
2.d7+! 2.5d5? G:d6 3.Ge3 Geb —+. 2...G:d7+ 3.Kb7 Gc6+!? 4.K:c6 W:a7 5.Sd5! Gd6. Gra
gtébwna: 5..Wab+ 6.K:c7 Gad+ 7.Sb6 W:b6 (7...Kf7 8.Ge3!=; 7...G:b6+ 8.Kb7!=) 8.Gd2 Wb5+
(8...Wb4+ 9.Kc6 Wa4 /c4 10.Kb5!=; 8...Wa6+ 9.Kb7!=) 9.Kc6 We5 10.Kd6! Wb5 11.Kc6= remis
pozycyjny. 6.Ge3! 6.S:.c7+? G:c7 7.Ge3 Wa3! —+; 6.Gf4? G:f4 7.S:f4 Wa4 —+. 6...Wab6+. 6...Wa4
7.S:.¢c7 +=. 7.Gb6!! 7.Kb7? Wa3! —+. 7...c:b6 8.K:d6 b5+ 9.Kc5!= remis pozycyjny. Wg: Korteling
-1962. (Autorzy)

Pochwata ex aequo - Andrzej JASIK - nr 2295
Ostra gra bez wyrazistej idei.

1.Se7+! W:e7. 1...Kf8 2.g7+ K:e7 3.g8H =. 2.h7+. 2.a7 We8 3.h7+ Kg7! -+. 2...Kh8! 2...Kg7 3.h6+
=. 3.a7 We8 4.h6! 4.a8H? Hcl+ 5.Gbl Hc3+ 6.Wb2 W:a8 -+. 4...Hc1+. 4...Hf5 5.G:f5 e:f5 6.a8H
W:a8 7.W:a8#. 5.Gb1 Hc3+ 6.Wb2 Ha5+ 7.Wa2 He5+! 8. Wb2 Hf5! 8...Wa8 9.g7+ H:g7 10.h:g7+
K:g7 11.Wa2 =. 9.G:f5. 9.Wh2! H:b1l+ 10.K:b1 g4. 9...e:f5 10.Wh2! g4. 10..Wa8 11.Kb2 4
12.Wh3! g4 13.Wh5 2 14 Wf5 f1H 15.Wf8+ W:f8 16.g7+ K:h7 17.g:f8H =. 11.Wh5! g3 12.W:f5 g2
13.Wf8+! W:f8 14.g7+ K:h7 15.9:f8H g1H+ 16.Kb2! remis. 16.Ka2? H:a7+ 17.Kb1 Hgl+ 18.Ka2
Hg2+ 19.Ka3 d5 -+.
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Pochwata ex aequo Pochwata ex aequo Pochwala ex aequo

Andrzej JASIK Andrzej JASIK Michael PASMAN
(nr 2301) (nr 2511) (nr 2330)
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+ (7+5) = (5+4) + (7+4)

Pochwata ex aequo - Andrzej JASIK - nr 2301
Dominacja lekkich figur nad hetmanem.

1.Hh1+! 1.c8H? Wf6+ 2.S:f6+ H:f6+ 3.Ke8 Hg6+ 4.Kd8 Hg5+ 5.Kc7 Ha5+ =. 1...Wh6 2.c8H! H:c8.
1...Hg8+ 3.Ke7 W:h1 4.Hf5+ Kh6 5.He4 Wal 6.g4 Kg5 7.c7 +-. 3.He4+ Kh8 4.H:d4 Wf6+. 4...Hf5+
5.Ke7 We6+ 6.Kd8 Hg6 7.Hh4+ Kg8 8.Hc4 H:e8+ 9.Kc7 +-. 5.H:f6! g:f6 6.d7 HdA8 7.g4! zugzwang
7...Hb6. 7...Kh7 8.c7 H:d7 8.S:f6+ Kg6 10.S:d7 +-; 7...f5 8.g5 H:g5 9.¢7 +-. 8.c7 Hc5+ 9.Kf7 Hd5+
10.Ke7 Hch5+ 11.Kd8 Hb6 12.Sd6! H:d6 13.c8H wygrana.

Pochwata ex aequo - Andrzej JASIK - nr 2511
Pozycja wzajemnego zugzwangu jest ciekawa, szkoda, ze nie ma tematycznej ztudy prowadzacej
do tej pozycji z ruchem biatych.

1.Sg7+. 1.5f6+? K:g5 2.Se8 W:f5+ 3.Ka6 Wd5 -+. 1...Kg6.1...Kh4 2.5e8 W:e8 3.d:e8S!=; 1...K:g5
2.5e6+ Kh6 3.S:f8 =; 1...Kg4 Se3+ K:g5 3.S:c2 =. 2.Se8 Sd6+ 3.5:d6 Wb8+ 4.Sb6 Wb2+ 5.Kc6!
5.K:c5? W2:b6 6.Sc8 Wb2 7.d8H (7.Kd6 Wd2+ 8.Kc7 Wb1 9.d8H Wcl+ 10.Kb7 W:d8) 7...W:c8+
8.H:c8 Wc2+ 9.Kd6 W:c8 -+. 5..W2:b6+ 6.Kc7! - pozycja zugzwangu jest interesujgca i godna
uwagi - 6...Kg7 7.Sf5+. 7.Sc4? W6b7+ 8.Kd6 Wa 7-+; 7.5c8? W8b7+ 8.Kd8 We6 9.Se7 Kif8
10.Kc8 W:d7 11.K:d7 W:e7+ -+; 7.Se8+ Kf8 8.Sd6 W:d6 9.K:d6 Wa8 10.g6 Wa6+ 11.Kc7 Wa7+
12.Kc8 Wa8+ 13.Kc7 Ke7 -+. 7...Kg6 8.5d6 Kh7 9.5f7 W8b7+ 10 Kc8 remis.

Pochwata ex aequo - Michael PASMAN - nr 2330
Podobna sytuacja jak w studium poprzednim. Ciekawa pozycja wzajemnego zugzwangu, ale brak
tematycznej ztudy prowadzacej do tej samej pozycji z ruchem biatych.

1.Scl! Ztuda : 1.g8H d2 2.Hb3 Wd7+ 3.Ke4 (3.Kc4 d1H 4.H:d1+ W:d1l 5.Sb4 W:gl) 3... d1H
4.H:d1+ W:d1l 5.Se2 K:a2; 1.K:d3 W:g7 2.Se2 K:a2.1... d2 (1... W:g7 2.S:d3 W:gl 3.c4! Ka2 4.c5
Kb3 5.c6+-) 2.Sb3+ Kb2 (2... Ka2 3.g8H! (3.S:d2 W:g7) 3... d1H+ 4.Sd2+ Kb2 5.Hb8+ Kc2
6.H:c7) 3.S:d2 W:g7 4.Sc4+! (4.Se4 W:gl 5.c4) (4.Se2 Wd7+ 5.Ked4 W:d2) 4...Kb3 5.Se2!
(5.Sa5+ Ka4; 5.Sh3 Wd7+ 6.Kc5 Wc7+) 5...Wd7+ 6.Kc5! Wc7+ 7.Kb5! W:c4 8.Sd4+! K:c3
9.Sc6! wzajemny zugzwang 9...Kd3 10.Se5+ Ke2 11.K:c4.
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Pochwata ex aequo
Michael PASMAN

Pochwala ex aequo
Vidadi ZAMANOV

(nr 2433) & Luis Miguel GONZALEZ (nr 2537)
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= (5+5) + Ruch czarnych (5+7)

Pochwata ex aequo - Michael PASMAN - nr 2433
Ostra gra z kilkkoma doktadnymi posunieciami.

1.Kf3! 1.g:f6 Wf4+ 2.Ke3 W:f6—+.1... Wg3+! 1... G:h8 2.K:g4 K:h2 3.S:h8 Kg2 4.g6 h2 5.g7=; 1...
Wgl 2.g:f6 K:h2 (2...Wfl+ 3.Kg4) 3.Se5! Wfl+ 4.Kg4 W:f6 5.Shg6=. 2.h:g3 Gg7! Aby nie pozwoli¢
biatemu skoczkowi przenikngé na g4 przez h6. 2...G:h8 3.Sh6! z Sg4 (3.S:h8 Kg1); 2...Kgl 3.g:f6
h2 4.9:h4 h1H+ 5.Kg4 remis; 2...h2 3.g:f6 Kg1 tylko remis. 3.Sh6! mimo wszystko! 3.Sg6
h2;3.9:h4 Kgl-+ po natychmiastowym 3.Kf2 jest szach na d4. 3... G:h6 4.Kf2!! switchback 4.9:h6
h2 5.h7 Kg1 czarne promujg z szachem. 4... G:g5.4... Gg7 5.g:h4 Gd4+ 6.Kf1 5.5g6! Ge3+! 5...
h:g3+ 6.K:g3 h2 7.Kf2.6.K:e3 h:g3 7.5f4 h2.7... Kh2 8.Se2 g2 9.Kf2 Kh1 10.Sg3+=. 8.Kf3 g2
9.Sh3 zugzwang 9... g1H. 9... g1S+ 10.Kf2! S:h3+ 11.Kf1=. 10.Sf2+ remis.

Pochwata ex aequo - Vidadi ZAMANOV & Luis Miguel GONZALEZ - nr 2537

Dluga dokfadna gra biatych figur walczgcych najpierw z jednym, a potem z dwoma hetmanami.
tadne studium, szkoda tylko, ze najciekawsze ruchy czyli ofiara wiezy i promocja w skoczka sg
oczywiste.

1..h2. 1...H:a3 2.Wa8+! K:a8 3.c8H+ Ka7 4.H:b7#. 2.Wa8+! 2.c85+? Ka8 3.Sd6+ Ka7 4.5c8+ Ka8
=. 2...Kb6 3.c8S+! Kb5! 3...Kc7 4.Se6+ Kd7 5.5f8+ Ke8 6.Sd6+ Ke7 7.We8+ Kf6 8.Web+ Kg7
9.Sf5+ Kh8 10.Sg6+ Kg8 11.Sh6+ Kh7 12.We7+ Hg7 13.W:g7+ K:g7 14.Gb2+ Kh7 15.Sf8#.
4.Sd6+ Kb6 5.Sa4+! Kc7 6.Wc8+ Kd7 7.Sb6+ Ke7 8.We8+ Kf6 9.5d7+! 9.Se4+? Kg7! 10.Gf8+
Kf7 11.Sd6+ Kg8 12.Gh6+ Kh7 13.We7+ Kg8 14.Kg6 Hgl+ 15.Gg5 H:g5+ 16.K:g5 h1H 17.Sd7
Hgl+ =. 9..Kg7 10.We7+! 10.Sf5+? Kh7! 11.We7+ Kh8! 12.We8+ Kh7 13.5f8+ Kg8 14.Kg6 Hgl+
15.Kf6 Hal+ 16.Kg6 Hgl+ =. 10...Kg8! 11.Kg6! Hgl+ 12.Kf5! 12.Kf6? hlH 13.We8+ Kh7
14 We7+ Kg8! =. 12...Hb1+ 13.Se4! 13.Kf6? Hgl! 14.Kf5 Hbl+ 15.Se4 strata czasu. 13...h1H
13...H:e4+ 14.W:e4! h1H 15.Sf6+ Kh8 16.We8+ Kg7 17.We7+ Kh8 18.Gb2 Hbl+ 19.Kg5 Hgl+
20.Kh6 Hh2+ 21.Kg6 Hg2+ 22.Sg4+ H:b2 23.We8#. 14.Sdf6+ Kh8 15.Gb2! H:b2. 15...Hh6
16.Sg4+ H:b2 17.S:h6 Hb4 18.Wd7! Hf8+ 19.Kg6 He8+ 20.Sf7+ Kg8 21.Sf6++-. 16.We8+ Kg7
17.Wg8+ Kf7 18.Sg5+ Ke7 19.Wg7+ Kd8. 19...Kd6 20.Sge4#. 20.Se6+ Kc8 21.Wg8#

Specjalne wyréznienie honorowe - Wiadimir KUZMICZEW - nr 2591

Autor zwraca uwage na dwa ruchy biatych h2-h3 oraz h7-h6 czarnych w rozwigzaniu i ztudach
okreslajgc je trafnie tacinskim przystowiem "festina lente" (spiesz sie powoli). Te ruchy czarnych sg
ciekawe i nieoczywiste, natomiast ruchy biatych nie maja wielkiej wartosci, bo w obu sytuacjach po
h2-h4 biate natychmiast tracg pionka.

Dodatkowo autor sugeruje tu " oryginalny" temat tzw. "matrioszek” (nazwa pochodzi od popularnej
zabawki, gdzie kolejne coraz mniejsze lalki kryjg sie w wigkszych) - kiedy w wariancie rozwigzania
istniejg ztudy, w tych ztudach sg ztudy w obaleniach itd. Warto$¢ tematu zdaniem autora
charakteryzuje sie iloscig i gtebokoscig kolejnych ztud.
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Mysle, ze temat ten nie jest nowy, tylko nie zwracano na jego istnienie specjalnej uwagi. Jestem
przekonany, ze wiele studiow, a nawet praktycznych koncéwek pionkowych realizuje ten temat,
jesli odpowiednio przeanalizujemy ztudy. Oto pierwsze z brzegu przyktady sprzed wielu lat.

Specjalne wyroéznienie

honorowe ; . 3 :
Wiadimir KUZMICZEW W. Neisztadt 1890: Kg2, pf3 - Kd1, pe5, g5. Remis.
(nr 2591) 1. Khl! 1. Kg3? Kel! (1... Kd2? 2. Kh2! [ 2. Kg2? Ke2! {2...

Kel? 3. Ke3})).

@

% @ 1 I. Vancura, 1926: Ke8, Wcl, Ka8, Wb2, pc2, Remis.

1. Kd8! 1. Ke7? Kc7! (1... Kb7? 2. Kd7! [2. Ke6? Kc6! {2...
Ka6? 3. Keb5! (3. Kd5? Kb&!)}]). Mysle, ze mozna w tym
studium tez wytowi¢ podobne "matrioszki" na inne sposoby i
réwniez w dalszych fragmentach gry,

A

Pozwole sobie przytoczy¢ jeszcze swoje studium sprzed 50 lat,
w ktorym rowniez efekt "matrioszek"” mozna tatwo zauwazyc.

+ (3+2)

J. Rusinek, 1971: Ke8, Gc5, Gh7, pg6 - Kf3, Gf1, Gh8, Sc8, Sf5, Remis.
1. Kd7 Gab 2. g7! S:g7 3. Gc2 Ke2 4. Gd4 Kez2 i teraz mozna "wytowi¢" omawiany motyw:

5. Gc3+! 5. Ge4? Seb! (5... Kd1? 6. Gg6! [6. Gh7? Seb! {6... Kd2? 7. Gbl! (7. Ge4? Seb! [7...
Kel? 8. Gc2! {8. Gg6? Seb! (8... Kd1? 9. Ge4)}])}]) z duzo wieksza "glebokoscig" kolejnych ztud. |
tu rowniez mozna ten efekt uzyskac rowniez przy innych wyborach kolejnych ztud.

Widziatem te "matrioszkowe mozliwosci" juz 50 lat temu, ale nie uwazajgc tego za cos specjalnie
atrakcyjnego (i dalej nie uwazam) pomijatem w opisie rozwigzania.

Tym niemniej studium 2591 jest bardzo dobre i wysitek autora przy wytawianiu catej precyzyjnej

gry w rozwigzaniu i ztudach zastuguje na wyrdznienie. Fakt, ze najprawdopodobniej wspomagat

sie odpowiednig bazg nie umniejsza witozonej pracy i inwencji. Natomiast za pewien mankament
uwazam nadmiar nieciekawych pobocznych ztud i wariantéw przez co studium sprawia wrazenie
bardziej analitycznego niz artystycznego (dlatego specjalne wyrdznienie).

1.Sd5! Kd7 2.Kb5! Kd6 3.Kc4!

3.5e3? Keb! 4.Kc4 Ke4! 5.5f1 Kf3! 6.Kd3 Kg2! 7.Ke2 h6!! — Festina lente.

(Ale nie 7...h5? 8. Ke3!

(8.Kel? Kf3! 9.Kd2 Kf2!

[9...Kg2? 10.Ke3!

{10.Ke2? h4! 11.Ke3 K:f1! 12.Kf3 h3! 13.Kg3 Ke3! 14.K:h3 Kf3! — zamurowanie}

10...K:f1? 11.h4! (11.Kf3? Ke1! 12.h4 Kd2! 13.Kf4 Kd3! 14.Kg5 Ke4 15.K:h5 Kf5! — zamurowanie
echo)]

10.Se3 Kg1!

[10...h4? 11.Kd3! Kf3 12.Kd4! Kf4 13.Sf1! Kf3 14.Ke5!! h3 15.Kf5! Kf2 16.Kg4! Kg2 17.Kh4! K:f1
18.K:h3!]

8...K:f1 9.h4!

(9.Kf3? Kel! 10.h4 Kd2! 11.Kf4 Kd3! 12.Kg5 Ke4 13.K:h5 Kf5! - zamurowanie. 14.Kh6 Kf6! 15.h5
Kf7! =; 9.Kf4? Ke2!
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[9...h4? 10.Kg4! Kg2 11.h3! Kf2 12.K:h4 Kf3 13.Kg5! lub  9...Kg2? 10.hd! Kh3 11.Kg5! Kg3
12.K:h5! Kf4 13.Kge!

{13.Kh6? Kf5! 14.h5 Kf6! — zamurowanie echo. 15.Kh7 Kf7! 16.h6 Kf8! 17.Kh8 Kf7 18.h7 Kf8 — pat
Z zamurowaniem - echo 17.Kg6 Kg8 18.h7+ Kh8! 19.Kh6 — pat}]

10.h4 Ke3! =)

9...Kg2 10.Kf4! Kh3 11.Kg5! Kg3 12.K:h5! Kf4 13.Kg6! (13.Kh6? Kf5! = - jeszcze jeden wariant
matrioszka)

7...Kg1? 8.h4! Kg2 9.h5! Kh3 10.Kf3! Kh4 11.Sg3! Kg5 12.Ke4! Kg4 13.Keb5! ) 8.Ke3 K:f1 9.Kf3
Kel! 10.h4 Ke2! 11.Kg4 Ke3/Kd3 12.Kh5 Kf4/Ke4 13.K:h6 Kf5!14.h5 Kf6! 15.Kh7 Kf7! 16.h6 Kf8! =
9.h4 Kg2 10.Kf4 Kh3! 11.h5 Kh4! =)

3...Ke5 4.Kc5! Kf5 5.h3! - Festina lente 5...Ke5.

5.Kd4? Kg4! 6.Se3 Kh3! 7.5f1 Kg2! 8.Ke5 K:f1! 9.h4 Ke2! 10.h5 Kd3! 11.h6 Kc4! 12.Kf6 Kd5!
13.Kg7 Ke6! 14.K:h7 Kf7! =.

6.Kc6! h6 7.Kc5 h5 8.Kc6! h4 9.Kch! Ke4 10.Kd6! Kf3 11.Ke5! Kg3 12.Sf4! wygrana.

1.Se6+? Ke7! 2.5g5 Kf6! 3.5:h7 Kf5! =. (3...Kg6? 4.Sf8+! Kf5 5.5d7! Kg4 6.Se5+! Kh3 7.Sf3! Kg2
8.ha!)

1.Kb6? Kd7! 2.5d5 Kd6! 3.Se3 Ke5! 4.Kc5 Ke4! 5.5f1 Kf3! 6.Kd4 Kg2! 7.Ke5! K:f1! 8.h4 Ke2! 9.h5
Kd3! 10.h6 Kd4! 11.Kf6 Kd5! 12.Kg7 Ke6! 12.K:h7 Kf7! — zamurowanie echo. 13.~ Kf8! 14.Kh8
Kf7! 15.h7 Kf8! — pat lub14.Kg6 Kg8! 15.h7 Kh8! 16.Kh6 — pat =.

2.Sb5 Ke6! 3.Kc5 Ke5! 4.5d4 Ked! 5.Kc4 h6!! — Festina lente 6.Kc3 h5! 7.Kc4 ha! 8.h3 Kf4!
(8...Ke3? 9.Kd5! Kf2 10.Se6! Kg3 11.Sg5! Kf4 12.Se4! Ki5 13.Sc3!) 9.Se2 Ke3!

(9...Kf3? 10.Kd3! Kf2 11.5f4! Kf3 12.Se6!! Kg3 13.Sg5! Kf4 14.Se4! Kf3 15.Kd4! Kf4 16.Kd5! Kf5

17.Sc3! Kf4 18.Se2+! Kf3 19.Sg1+! Kg2 20.Ke4! K:g1 21.Kf3! [ale nie 21.Kf4? Kf2! 22.Kg4 Ke3!
23.K:h4 Kf4!- zamurowanie =] 21...Kf1/Kh2 22.Kg4! Kg2 23.K:h4 Kf3 24.Kg5!)

4.Sc3 Kf4! 5.Kd5 Kga! =. (5...Kf3? 6.Se4! h5 7.h3! — Festina lente. 7...Kf4 8.Kd4! h4 9.Kd5! Kf5
10.Sc3!)

Nowe Miasto, czerwiec 2022 r. Sedzia konkursu:
Jan Rusinek
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UCZESTNICY

Konkurowato 56 zadan nadestanych przez 32 autoréw z 17 krajow:

Argentyna (1-0,5), Armenia (1-2), Austria (2-10,5), Azerbejdzan (2-1), Dania (1-2), Francja
(1-1), Gruzja (2-1,5), Hiszpania (1-0,5), lzrael (2-4), Niemcy (2-3,5), Polska (2-10,5), Rosja
(7-10,5), Serbia (1-1), Stowacja (2-2,5), Turcja (1-1), Ukraina (3-3), Wtochy (2-1

LISTA

Aliev Ilham (Azerbejdzan) &2536, Arestow Pawel (Rosja) 2349, &2294, Avni Amatzia
(Izrael) 2475, 2510, Aydinoglu Can (Turcja) 2574, Babiarz Andrzej (Polska) 2313, 2348,
2391, 2445, 2469, 2493, &2536, Campioli Marco (Wtochy) &2300, Diduch Siergiej (Ukraina)
2513, Garcia Mario G. (Argentyna) &2277, Gasparian Aleksiej (Armenia) 2578, 2580, Gelly
Marc (Francja) 2343, Gonzalez Luis Miguel (Hiszpania) &2537, Gromow MiIchait (Rosja)
2573, &2531, Gurgenidze Dawid (Gruzja) &:2319, 2331, 2390, Hlinka Michal (Stowacja)
&:2337, 2342, 2349, Jasik Andrzej (Polska) 2289, 2295, 2301, 2511, Kekely Lubos$
(Stowacja) &:2337, 2342, Kiriakow Piotr (Rosja), &2294, Kostiukow Aleksandr (Rosja)
2556, Krug Peter (Austria) 2277, 2307, 2355 , 2367, 2409, 2427, 2439, 2451, 2481,2512,
&2277, Kuzmiczew Wiadimir (Rosja) 2508-2509, 2590-92, Micaloni Mario (Wtochy) &2300,
Minski Martin (Niemcy) 2530, &:2319, 2325, 2331, Muraszow Wasilij (Rosja) 2568, Neidze
Vaza (Gruzja) &2390, Nielsen Steffen Slumstrup (Dania) 2361, &2325, Pasman Michael
(Izrael) 2330, 2433, Pierwakow Oleg (Rosja) &2531, Prusikin Michael (Niemcy) 2577,
Samito Wiadimir (Ukraina) 2576, Serafimovic¢ llija (Serbia) 2575, Tarasiuk Wiladistaw
(Ukraina) 2579, Zamanov Vidadi (Azerbejdzan) &2537.

Uwagi dotyczace werdyktu konkursu PZSzach studia 2021
prosimy kierowa¢ do 1 X 2022 na adres:
allz@interia.pl
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